Specifikacia roénikového projektu

3D akéna hra

1 O dokumente

Tato Specifikacia 3D akcnej hry BULANCI 3D poukazuje na ciele projektu,jeho
obsah,funkcionalitu, Z dvévodu stru¢nosti v Specifikacii nieje uvedeny upline
podrobny popis vsetkych jeho €asti ani popis algoritmov ktoré budu pouZité atd.

2 Ciel projektu

Cielom projektu je vyvoj 3D ak&nej hry inSpirovanej oblfubenou akénou sietovou
hrou bulanci. Projekt nebude priamo kopirovat povodnu hru. Bude sa vSak, rovnako
ako pbévodna hra liSit od Standardnych 3D akcnych hier hlavne dizajnom prostredia
a postav. Pri vyvoji sa zameriam hlavne na dobru hratelnost hry.

3 Struény popis funkénosti

Hra bude zamerana na hranie po lan sieti alebo internete. Pojde o jednoduchu 3D
akénu hru. Hlavny herny mod bude deathmatch ( kazdy proti kazdému ). Za zabitie
supera ziska hrac€ bod. Za smrt mu bude bod odcitany. Hra¢ s najvys§Sim poctom
bodov vyhrava. Na zabitie supera staci, ako aj v pdvodnej hre, staci jeden zasah. V
hre bude menu s nastavenim parametrov grafiky. Po¢as hry budu méct hradi
vyuzivat' jednoduchy chat, sledovat’ svoju

4 Casti projektu a detailny popis funkénosti

Okrem samotnej hry bude k dispozici, menu s nastavenim ovladania a grafiky.
Pocas hry si bude moct pozriet’ priebezné poradie hracov a pisat spravy do chatu.

4.1 Menu
Menu bude obsahovat funkcie pre vytvorenie novej hry, pripojenie sa k uz
vytvorenej hre, nastavenie ovladania a grafiky
4.1.1 Sekcia “create game”

umozni uzivatefovi vytvorit novu hru. Budu tu taktez zakladné nastavenia ako
maximalny pocet hraCov, nastavenia mena atd.

4.1.2 Sekcia “join game”
bude sluzit na pripojenie sa k uz vytvorenej hre. TaktieZ tu bude nastavenie
hra¢skeho profilu rovnako ako v sekci “create game”.
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4.1.3 Sekcia “settings”

tu si bude méct uzivatel vybrat' z viacerych rozliSeni, nastavit spésob akym
bude hra komunikovat v sieti, a zapnut alebo vypnut niektoré grafické
nastavenia (priehfadnost’ textur, distance fog atd’.). Nastavenia sa budu dat
samozrejme ulozit’ a pri dalSom spusteni sa opat nacitaju.

4.1.4 Sekcia “exit game”

bude sluzit na opustenie hry.

4.2 Prostredie hry
V hre sa kazdy hrac dokaze pohybovat po mape vSetkymi smermi za pouzitia
klaves a mysi. M6ze strielat
4.2.1 Status:

v pravom dolnom rohu obrazovky sa zobrazuju informacie délezité pre hraca
ako jeho priebezné poradie, €as do skoncenia kola, poCet nabojov v
zasobniku atd.

4.2.2 Chat:
po stlaceni prislusnej klavesy je mozné napisat spravu pre protihracov ktora
sa nasledne zobrazi v favom dolnom rohu obrazovky.

4.2.3 Novinky:

v lavom hornom rohu sa budu zobrazovat informacie o priebehu hry (kto bol
kym zabity, kto sa pripojil ku hre, kto sa odpajil ...).

5 Vstupy a vystupy

Hra sa bude ovladat mySou a klavesami. Hrac si bude méct nastavit hru priamo v
menu alebo aj pomocou editacie konfiguraéného suboru. Textury a budu vofne
pristupné takze si ich skusenejSi uzivatelia budu moct sami editovat. Hraci sa budu
pripajat’ k vytvorenej hre priamo zadanim IP adresy hostitela.

6 Navrh riesenia

Hra bude naprogramovana v prostredi Microsoft Visual C++ 2008 ). VyuzZijem
Standardné kniznice systému windows a kniznice GLUT, pripadne dalSie (tieto budu
Specifikované v dokumentacii).
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7 Casovy plan
Rozdelenie do etap:

7.1 Prva etapa

Celkové rozvrhnutie projektu. Vytvorenie hrubého konceptu hry. Naprogramované
zakladné triedy pre hracov a objekty v hre. Pokusy o prvotnu grafiku. Moznost
pohybu po scéne. Pridana sekcia projektu na moje stanky (pridané screenshoty z
prace na prvej etape).

7.2 Druha etapa

Dokoncené prvé (testovacie) verzie modelov postav a objektov, funkéné celkové
ovladanie a pohyb na mape, namodelovana testovacia verzia mapy, pokusy o
oSetrenie kolizii hra€ov s objektami na mape, pridanie informacii o priebehu
projektu na stranku.

7.3 Tretia etapa

Navrh konecnej podoby postav a modelov, dokonceny celkovy pohyb hracov po
mape, oSetrené kolizie s objektami, vyrieSena sietova komunikacia, doplnené
menu, , pridanie informacii o priebehu projektu na stranku.

7.4 Stvrtd etapa

Doprogramovanie a finalizacia projektu, testovanie a nasledné odladovanie chyb,
oSetrenie vstupov. Finalna verzia grafického designu (modely, mapaly), napisanie
uzivatelskej prirucky. Finalna podoba web stranky, pridané video z hry.

Ondrej Ladcek
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